
4ème Démarrer sur scratch

Le logiciel scratch avec lequel nous allons travailler est téléchargeable et utilisable gratuitement : http://scratch.mit.edu/
Il permet de faire exécuter des instructions à un ou plusieurs lutins.
Une succession de plusieurs instructions qu’on fait exécuter à un lutin est appelée un script ou programme.
L’interface de scratch est partagée en plusieurs zones.
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