4éme Démarrer sur scratch

Le logiciel scratch avec lequel nous allons travailler est téléchargeable et utilisable gratuitement : http://scratch.mit.edu/
I permet de faire exécuter des instructions a un ou plusieurs lutins.
Une succession de plusieurs instructions qu’on fait exécuter a un lutin est appelée un script ou programme.

L’interface de scratch est partagée en plusieurs zones. ~ O
|
- Démarrer Arréter -

& Code 4 Costumes | g Sons N o un script  tous les scripts o m| 2

‘ Scéne : zone
- [d’exécution
L des scripts

N{@, Lutin
2 §

Catégories
d’instructions

Evénement

Contréle

(%Centrer le lutin%

T @ (7Or1enter le ll{tln
vers la droite

mel'elat:ulla.rmﬂybé.

s aouer @) 212 couewr v ausn) effacer tout Pj fﬁacer ce qui était tracé

gy | précédemment
. 7 meiire la couleur + dusiyloa |
Mes Blocs o Sprite Sprited - x 0 1 y J Scéne
./f / ajouter a la taille du stylo
L aficher | @ | @ Tzille 100 Direction 50
/ meiire la taille du siylo 3 o
'ﬁ Y Arigre-plans Z d
R F . . 1
x £ “ISupprimer ce lutin | ponedes
Instructions relatives Sprite1 arriére-plans
a la catégorie Stylo
@
Q
- : : _ : . ‘Ajouter un
. |Ajouter une instruction = LA]outer un autre lutin }—) 0 e A N )
Par exemple, le stylo - I arriere-plan
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